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Misijni

Predni strana

I I R A /Zadm’ strana
pro Ctyti nebo tfi hrace Karty dopi§
a vystfihni!

Tohle jsou 716 3 dobré kar”cy. kdo drzi tuto kartu, zating. Rozdame kar’cy. Theba
Na zlou kartu stojfs a dobrd Ji Pak se postupuje po sméru takhle 4 x 3 pro cty#i hrace,
rudi. Zlou i dobrou kartu mazes hocl'mov>7ch rucicek. nebo 3 x 4 pro £ hrace.
do hry poloZit, kdy chces. NSANYUSE OKukULABA znamend Vyhrava ten, kdo se prvni
POZOR! AdO3! zbavi karet.

ZLE KARTY 3 DOBRE SE CO
NEJDRIVE ZBAVIT!

Misijni tym musi byt co nejriznorodéjsi. Na sebe se mohou polozit pouze holka — kluk nebo
kluk — holka, A SOUCASNE nékdo od nas a nékdo z jiné zemé. Napt. na kartu misionare od nas
se muze dat karta misionarky z jiné zemé nebo naopak. Pokud takovou kartu nemas, stojis,
nebo kdyz prijde ,katastrofa” a nemas dobrou kartu, kterd by pohromu odvratila, take stojis.
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D: K nf se pridava dalsi pohroma
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B: PFichz{ misionarka Klarka
C: PFidava se Wittnes
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dvojici, kterou jsme dostali pii roz

V prvnim kroku odlozime

vani karet.

Ze po-

kou. Druhou kartu muz

ky s jedni¢

kdo ma kyti¢

¢ina ten,
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ptavat od kohokoli. Bud se strefi, nebo ne
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