Karty s pribéhem o stvoreni
jesté jinak

Vs s

V Casopise DUHA ¢. 18 najdete 21 karet tvoricich sedm trojic. Daji se pouZit jesSté na dalsi hry a Cinnosti
treba doma nebo v hodiné ndboZenstvi.

1. Najdi kamarada do dvojice/ do trojice

Podle poctu déti vybereme piedem pocet karet tak, aby obrazky tvofily dvojice (7 x 2 pro
14 déti, pfip. nékteré 7 x 3). Skupiny se mohou hledat riznymi zptisoby:

e pohybovat se po mistnosti a nemluvit

e predvést pantomimou svou ¢ast obrazku, ostatni poznavaji

e predist tfi slova se ,,svého textu“

e prekreslit ,,sviij“ obrazek na tabuli jednim tahem

Ostatni déti hadaji a ty, které si budou myslet, Ze jejich karty k predstavovanému obrazku
patfi, se prihlasi.

2. Co dal?
Kdyz déti vytvoii pomoci karet skupinky, mize se kazda vénovat svému ,,dni stvoreni“
jednim z nasledujicich zpasob:

e vymysli k nému basen na 11 slov podle tohoto vzorce: A
: : P .y B C
e najdou na internetu nebo v encyklopediich co nejvice DEF
»Zazraka“ prirody _
vyjmenuji zplisoby, jakym ¢lovék tuto ¢ast stvoreni nici GHIJ -
vyjmenuji, jak by se mél ¢lovék o tuto ¢ast stvorfeni starat. A B
dotvofi ji riznymi materialy 1_':__ :
f.\ﬁ'.i, :
Své vytvory pak déti prezentuji, napt. usporadame ,konferenci“ na téma ZAZRAKY PRi- p

RODY, JAK CLOVEK NICf SVUJ DOMOV, JAK SE CLOVEK STARA O SVUJ DOMOV apod.
Vse mtizeme pouzit v zavére¢né modlitbé.

3. PEKelné SE SOustfed na tfi karty
Karty rozloZime obrazkem dolt a déti mohou jedno po druhém vyhledavat trojice - podob-
n¢ jako pexeso, ale se tfemi kartami. Text na zadni strané napovi.






