HRY NA OSLAVU

Evoluce

Je nékolik evolu¢nich stupni: 1. moucha, 2. ryba, 3. Zaba, 4. had, 5. kohout,

6. pes, 7. opice, 8. ¢loveék. Na zacatku hry jsou vSichni mouchy. KdyzZ se potka dvojice
stejného evolu¢niho stupné, udéla: kamen, nlizky, papir a kdo vyhraje, postupuje o stu-
pen vys, kdo prohraje, spadne o jeden stupen niz, prip. je-li moucha, ztstava. Takto se
postupuje, aZ jsou skoro vSichni lidé. Lidé si sedaji na misto a sleduji déni.

Existuje i jina varianta evolué¢nich stupnt: 1. vejce (¥ika ,kuli, kuli®, krouti zapéstimi

a chodi na bobku), 2. kute (pipa a chodi na bobku), 3. dingo (¥ika ,,dingo, dingo*,
chodi vstoje), 4. Uaa (dé€la ,,uda“, chodi vstoje a rukama se bije v prsa),

5. ¢lovek, 6. Superman (jedna ruka nataZzena vzhtru).

Ovoce

Lidem, kteti sedi v kruhu na zidlich, rozda potichu vedouci, ktery je uprostied, nazvy
riznych druht ovoce (3-4 druhy). Zavola-li vedouci: ,Svestky“, vS§echny $vestky vstanou
a posunou se o jedno misto doleva. Sedi-li tam nékdo, sednou si na néj. Potom zavola
vedouci napft. ,jabka“. Vstanou tedy jablka a posunou se opét o jedno misto doleva. Je-
-1i nékdo tfeba jabko a sedi mu na kliné teba $vestka, nemtZe se zvednout. Clovék se
muze posouvat doleva jen jestli mu na kliné nikdo nesedi. Hra kon¢i v momenté, kdy

se nékdo z lidi dostal zpét na misto, odkud startoval a sedi-li pfimo na své zZidli (ne na
nékom). Hra bavi malé i velké a je u ni hodné legrace.

Dva majaky
Dvé déti predstavuji majaky a ostatni lod€. Na zacatku hry vSichni zaviou oci
a vedouci urci dva majaky, aby ostatni déti nevéd¢ly, kdo je majak. Jeden je dobry ma-
jak, druhy je zly, ktery se snazi lod€ potopit. Lodé (maji zaviené oci) nevi, kdo je hodny
a kdo zly majak. Hodny majak stoji na misté a ,tata“, zly také ,tata“, ale mtze se libo-
volné pohybovat, aby zmatl lodé, které se snazi poslepu najit hodny majak. Lodé vyplou-
vaji z jednoho konce mistnosti na druhy, kde jsou majaky. Lodé se snaZi zaslechnout
a poznat, ktery majak je hodny a k tomu doplout a dotknout se ho. Dotknou-li se zlého
majaku, jsou potopeny. Jde o naslouchani.

Kreslime
Dvé druZstva stoji v zastupu za sebou. Nékolik metrt pred nimi leZi na zemi nebo stole
papir s tmavou pastelkou. Na tlesknuti vedouciho vybéhne z kazdého druZstva jeden
hrac a za¢ne kreslit:
a) druzstva maji nakreslit co nejvérohodnéji kocku...
b) druzstvo se snaZzi nakreslit jednotny obrazek, ale nesmi se domlouvat na tom, co bu-
dou kreslit.
Na dalsi tlesknuti musi hra¢ prestat kreslit a béZet zpét k druzstvu a predat Stafetu dal-
$imu. Po hre nasleduje zhodnoceni: jaky daji déti nazev obrazku, v ¢em nedrzely pohro-
mad¢, nevnimaly to, co druhy kreslil...

zdroj: http://smmcz.eu/wp-content/uploads/2010/07/osvedcene-hry.pdf



