Hry s kostkou

Zvolte si venku nebo

v mistnosti néjaky cil

a hazejte postupné

kostkou. Podle toho,

co na ni padne, se posunujte

o maly krok dopredu. Vyhraje
ten, kdo dosahne cile jako prvni.

Kazdy hrac si napiSe na listek Cisla od jedné do Sesti. Hrac po hraci pak hazi
kostkou. Cislo, které nam padne smime na svém listku preskrtnout. Kdo
predkrtd vechna &isla, odstupuje ze hry. Posledni hraé, ktery zlstane ve
hie, vezme pak prvniho odstoupivsiho na zada a obéhne s nim jeho Cestné
kolecko (napr. kolem stolu, u kterého se hralo)

Zadinajici hra¢ vezme jednu kostku a hodi ji na stil. Padne-li mu jedni¢ka,
musi predat kostku dalSimu v poradi. Jestlize mu padlo cokoliv jiného
pokracuje v hazeni a hodnoty jednotlivych hodl sé&itd. Padne-li mu ovem
jedni¢ka, musi okamzité predat kostku a to bez naroku na body. MizZe se
ovéem kdykoliv sdm rozhodnout, Ze prerusi Usp&snou sérii hodl, a pfipsat
si tak ziskané body na své konto. Hra¢, ktery jako prvni dosdhne sta bodd,
vyhral.

Nejlépe se hraje v Sesti. Kazdy hrac si vybere jedno Cislo kostky (kazdy hrac
jiné) a dostane urcity pocet pocitacich drivek. Pak za¢ne jeden po druhém
hazet kostkou. Kazdy hodi dvakrat po sobé. Prvnim hodem se dovi, kolik
pocitacich drivek ma dostat. Druhy hod pak urcuje od kterého hrace.

Jeden z hracéh uréi polet kol ( cca5 az 10) napfiklad tak, Ze hodi kostkou

a pricte 4. Pak jeden hrac¢ po druhém hazi kostkou a zapisuje si ziskané
body. Body se pocitaji tak, ze horni Cislo kostky znamena desitky. Spodni
&islo kostky pak jednotky. Takze kdo hodil dvojku ma 25 bodd. Po odehrani
urc¢eného poctu kol se body sectou, hrac¢ s nejvyssim souctem je vitéz.

Kazdy hra¢ ma Sest hodl. Do celkového skére se mu zapoditavaji jen hody,
totozné hodnoty s poradim. Pri prvnim hodu tedy 1, pfi druhém 2 atd. Vy-
hrava hra¢, ktery jako prvni dosdhne nebo prekrodi hranici 21 bodd.

Podle http://www.hrejsi.cz/kostky/kostky1l.htm



