DIXIT: POZNEJ A POJMENUJ

Cil
Procvic¢ujeme kompetenci komunikovat, abstraktni mySleni a empatii sou-
¢asné

Vek
0d 6 let

Cas
Cca 20 minut

Pomucky
Obrazové karty OBRAZY ZIVOTA - ZIVOT V OBRAZECH

Postup

Vsech 88 karet se promicha a kazdy hraé¢ (3-7) dostane sedm karet tak,
aby je ostatni nevidéli. Ostatni karty zistanou na hromadce k dobirani
zadni stranou nahoru. Je dobré, kdyz kazdy z hract ma dvé figurky ve
své barvé, ale jde to i bez nich. Kazdy si piSe své body, nebo jeden z hra-
¢t piSe body vSem. Nejstarsi hrac za¢ina a je v prvnim kole vypravécem.
To znamena, Ze si vybere ze svych karet jednu, poloZi ji obrazkem dolt
doprostred a fekne o ni maximalné 1 vétu. (Napf. K obrazku ¢lovéka

u mofe miiZe zaznit véta: Voda je vice nez H,0). Pak se v3ichni hra-

¢i podivaji do svych karet, vyberou z nich tu, ktera se k této vypovédi
nejvice hodi a polozi ji obrazkem dola také doprostfed. Pak se vSechny
karty dobie promichaji a obrati se. Pak si kazdy z hract, kromé vypra-
véce vybere jeden obrazek, o kterém si mysli, Ze je ptivodni. Na pokyn
vypravéce jej vSichni oznadi figurkou nebo k nému ptilozi prst. Nikdo
nesmi ukazat na sviij obrazek. Vypravéc prozradi, ktera je jeho karta.

Body se rozd¢luji takto:

Kdyz vSichni uhodnou obrazek vypravéce, ziskava 0 boda a ostatni dva body. Kdyz
jen jeden pozna obrazek vypravéce, dostava vypravéc a ten, kdo to uhodl, pét boda.
KdyZ se jedna o dva a vice hracd, dostane vypravéc a kazdy z nich po tfech bodech.
Za kaZzdou $patnou volbu jiné karty dostane ten, komu karta patfi, jeden bod.

Body se poznadi, pouzité karty se odloZi stranou a kazdy si vytahne po jedné nové
karté z hromadky. Ten, kdo sedi po levici vypravéce, je ted dal§im vypravécem. Na
zacatku je dobré se domluvit, jak dlouho se bude hrat, napt. jedno kolo, nez dojdou

kartou apod.
Zdroj: R. Oberthiir, Obrazy Zivota - Zivot v obrazech
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